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Tester la realite

virtuelle

Quelle joie de se battre gu cote de R2D2 au cesur de Ja guerre
des etoiles avec le sobre laser. meomne

Un nouvel atelier 3 destina-
tion des jeunesde 12a17ansva
ouvrir ses portes, demain, de
I6h a2 20h au centre social
Louise-Michel.

LUanimation devrait particulie-
rement intéresser tous les jeunes
passionnés de jeux ¢lectroni-
ques puisqu'il s'agit d'équipe-
ments de realité virtuelle.

Trois casques ot leurs acces-
soires ont donc fait I'objet d'une
présentation aux jeunes bien
sur, mais egalement aux élus,
maire en téte, qui ont pu tester
ce matériel haut de gamme.

Ce fut alors, pour tous, I'occa-
sion de plonger dans un tableau
de Van Gogh, au milieu d'un
deésert qui se transforme peu a
peu en foret luxunante, sous la
mer ou au sommet d’'une mon-
tagne dans la tourmente. Seul le
souffle du vent ou I'odeur man-
quaient.

« C'est une expérience trés

addictive qui peut intéresser tous
les dages », assure Fabrice
Plancke, le responsable de I'acti-
vité, qui rappelle qu'il n'y a pas
« que les jeux mais egalement
beaucoup de possibilités cultu-
relles avec des visites de
musée ». Ce passionne tient tout
de méme a avertir que, comme
sur toutes sortes de plateformes,
de nombreux contenus non
adaptés aux enfants sont dispo-
nibles. « C'est pourquoi jinsiste
auprés des parents sur les picto-
grammes +18, 16, +12 qui doi-
vent absolument guider les
achats. »

Deux sessions hebdomadaires
sont proposées au centre social :
le mercredide 18ha20hetle
vendredide iI7haigh

Le nombre de participants est
limité a neuf par session et la
limite d"age minimale de 12 ans
est motivee par des régles oph-
talmologiques pour les enfants.



